
Spielregeln für das Dekanatsminifußballturnier  
 
 

1. Die Spielzeit beträgt einmal 5 Minuten ohne Pause und Wechsel. Die Uhr wird nur 
bei längeren Unterbrechungen angehalten (z.B. Verletzungen).Die Uhr kann durch 
Entscheidung des Schiedsrichters oder der Turnierleitung angehalten werden. 

 

2. Jede Mannschaft darf mit einem Torwart und vier Feldspielern spielen. 
 

3. Bis zu 5 Auswechselspieler sind zulässig; diese dürfen fliegend gewechselt 
werden. 

 

4. Es wird in zwei Altersgruppen gespielt: in der Altersgruppe 1 Mannschaften bis 14 
Jahre, in der Altersgruppe Mannschaften ab 15 Jahre (Stichtag ist der Tag des 
Diözesanen Turniers). Spieler, die unter 15 Jahren sind, dürfen in einer 
Mannschaft der Altersgruppe 2 spielen. Allerdings nur, wenn sie nicht gleichzeitig 
in einer Mannschaft der Altersgruppe 1 gemeldet sind. 

 

5. Ortschaften, dürfen als eigene Mannschaft und/oder als Spielergemeinschaften 
(z.B. Pfarreiengemeinschaft) teilnehmen sofern jeder Spieler nur in einer 
Mannschaft gemeldet ist. 

 

6. Es gibt eine Seitenauslinie. Es wird nicht mit Bande gespielt. 
 

7. Es gibt auch eine Torauslinie, so dass es Abstoß und Eckball geben kann. 
 

8. Gültige Torschüsse dürfen erst nach Überschreiten der Mittellinie abgegeben 
werden. 

 

9. Der Torwart darf nur im Torraum mit der Hand spielen. Ausnahme: Bei einem 
Rückpass zum Torwart darf dieser den Ball nicht in die Hand nehmen.  
Abwürfe über die Mittellinie sind nicht zulässig. 

 

10.Grobe Fouls und Regelwidrigkeiten werden mit 2 Minuten Strafe geahndet. Im 
wiederholten oder verschärften Fall kann der Schiedsrichter auch eine Spiel- oder 
sogar eine Turniersperre verhängen. Fällt in der Zwischenzeit ein Tor für die 
gegnerische Mannschaft, darf die Bestrafte wieder ergänzen. 

 

11.Die Platzierung in den Gruppenspielen richtet sich zunächst nach den erzielten 
Punkten; dann bei Punktgleichheit nach der Tordifferenz; dann nach dem direkten 
Vergleich und schließlich nach der Anzahl der erzielten Tore. Sollte dann immer 
noch Gleichstand herrschen, wird eine Entscheidung durch Siebenmeterschießen 
herbeigeführt. 

 

12. In den Ausscheidungs- und Platzierungsspielen um die Plätze 1 bis 4 wird ein 
Spiel nach unentschiedenem Spielstand durch Siebenmeterschießen entschieden. 
Dabei kann nach jeden Durchgang die Entscheidung fallen (d.h. nach jeweils 
einem Spieler pro Mannschaft; nach zwei Spielern pro Mannschaft usw.). 

 

13. Endet ein Platzierungsspiel um die Plätze 5 bis letzter Platz unentschieden, so 
erhalten beide Mannschaften die bessere Platzierung (Beispiel: Spiel um Platz 5  
endet Unentschieden: beide Mannschaften sind Fünfter!)   
 

14. Bei strittigen Fragen entscheidet die Turnierleitung. 


